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KAISIADORIU VACLOVO GIRZADO PROGIMNAZIJOS
2024 - 2026 M. STEAM UGDYMO STRATEGIJA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. STEAM ugdymo strategija (toliau — strategija) reglamentuoja IUG, PUG ir 1-8 klasiy mokiniy
STEAM ugdymo KaiSiadoriy Vaclovo Girzado progimnazijoje (toliau — progimnazija) tikslus,
pagrindines kryptis, organizavimo gaires.

2. Strategija suderinta Metodinés tarybos ir Progimnazijos tarybos posédziuose, STEAM ugdyma
progimnazijoje koordinuoja Progimnazijos direktoriaus jsakymu mokslo mety pradzioje sudaryta darbo
grupé.

3. STE(A)M santrumpa Zymi gamtos moksly (angl. Science), technologijy (angl. Technology),
inzinerijos (angl. Engineering), meno/dizaino (angl. Art) ir matematikos (angl. Mathematics) sritis.
Mokyklinio ugdymo kontekste STEAM apima $ias disciplinas:

3.1. gamtos mokslus (biologija, chemija, fizika, biotechnologijos, aplinkotyra, geologija);

3.2 inZinerija (chemijos inZinerija, civiliné inZinerija, kompiuteriy inZinerija, elektros
(elektronikos) inZinerija, mechanikos inZinerija, kt. inZinerinés sritys);

3.3 technologijas (kompiuteriy ir informacinés sistemos, zaidimy kiirimas, programavimas,
internetiniai ir programinés jrangos sprendimai, 3D modeliavimas);

3.4 meno/dizaino;

3.5 matematika (matematika, statistika).

4. STEAM ugdymo pozymiai:

4.1 Probleminis, tyrinéjimu grindZiamas mokymasis;

4.2 Problemos atpazinimas, gamtamokslinis aiSkinimas;

4.3 Problemos sprendimo paieSka — mokslinis tyrimas (stebéjimas, eksperimentas) ir rezultaty
jvertinimas;

4.5 Poky¢iy jgyvendinimas — projektas;

4.6 Integralumas: turinio, metody, priemoniy.

5. Strategijoje naudojama STEAM samprata:



5.1 STEAM S$vietimas - tarpdisciplininis mokymo(si) metodas, kuris sieja tikslias akademines
sgvokas su realaus pasaulio pamokomis, kuriy metu mokiniai taiko moksla, technologijas, inzinerija,
matematika ir meng/visus kitus mokslus kasdienio gyvenimo kontekstuose (jungianciose mokykla,
bendruomeng, darbg, pasaulio pramong ir kt.).

5.2 STEAM mokymo metodologija yra pagrista mokiniy asmeninés iniciatyvos ir smalsumo
skatinimu, juos jtraukiant j jvairialyp¢ prakting tyrimy veikla, tuo siekiant i§ esmés didinti STEAM dalyky
patrauklumg.

5.3 Tolimasis STEAM tikslas: vystyti mokslinj visuomenés raStingumg, kritinj mastymag ir
uztikrinti Salies gebé&jima konkuruoti Siuolaikinés ekonomikos erdvéje. (Prof. Vida Mildazien¢ VDU

Gamtos moksly fakultetas).

IT SKYRIUS
STEAM STRATEGIJOS TIKSLAI IR PAGRINDINES VEIKLOS KRYPTYS

6. Strateginis tikslas: Didinti mokiniy susidoméjimg aplinkosauga, gamtos mokslais,
technologijomis, inzinerija ir matematika, ugdyti mokiniy kompetencijas formuojant STEAM kultiirg.

7. Tikslai:

7.1. kompetencijy ugdyma gristi ateities klasés idé¢ja — problemy sprendimas bendradarbiaujant ir
mokymasis veikiant;

7.2. pletoti STEAM ugdymui aktualias mokytojy kompetencijas ir didinti visy progimnazijos nariy
jsitraukimg STEAM ugdymo srityje;

7.3. kurti STEAM ugdymui pritaikytas edukacines aplinkas;

7.4. bendradarbiauti su aukStosiomis mokyklomis, STEAM centrais, STEM expert jvertinima
gavusiomis mokyklomis;

7.5. tapti STEAM school label tinklo mokykla.

8. Progimnazijos STEAM strategijos kryptys iSlaiko progimnazijos veikly tgstinumg ir dera su

progimnazijos vizija bei strateginiais tikslais. STEAM strategijos kryptys pavaizduotos 1 paveiksle.



1 pav. Progimnazijos STEAM strategijos kryptys.

III SKYRIUS
STEAM UGDYMO SITUACIJOS ANALIZE

9. STEAM ugdymo situacijos progimnazijoje analizé, atlikta 2023 m., pateikta 1 lenteléje.
Mokytojai kiekvienais metais metinio jsivertinimo metu reflektuoja jsitraukimg j STEAM veiklas.

Mokytojy jsitraukimo } STEAM veiklas lygiai pateikiami 1 priede.

1 lentelé. STEAM ugdymo situacijos analizé 2023 m.

Sritis Esama situacija
Ugdymo plano Dalyky moduliai Matematikos modulis 7 klasei
galimybés Pasirenkamieji dalykai Programavimo pagrindai 7, 8 klase
Ilgalaikés konsultacijos Yra galimybé

STEAM Kklasés/laikinosios grupés | Néra

Neformalusis STEAM biireliai progimnazijoje | ,,Jaunyjy tyréjy klubas* (5-8)
Svietimas »STEAM labirintai* (1-4)

Programavimo biirelis ,,Baitukas* (1-4)




Programavimo burelis ,,KODAS* (1-4)

STEAM neformaliojo Svietimo
pasitila rajone/respublikoje

Neanalizuojama

STEAM ugdymo
metody taikymas ir
ugdymo turinys

Tarpdalykiné integracija
Projektinés veiklos

Pavieniai atvejai, mokytojy iniciatyva
eTwinning

Tyrimais gristas ugdymas

30 proc. gamtos moksly pamoky

Skaitmeniniy priemoniy
naudojimas, mokymasis
virtualiose aplinkose

Eduka, Geogebra

Dalyvavimas olimpiadose,
konkursuose

Mokiniai dalyvauja 2-3 STEAM krypties
konkursuose, olimpiadose

Mokymasis uz
mokyklos riby,
netradicinés
mokymosi formos

Edukacinés iSvykos
Kultiiros paso edukacijos

Dalis klasés vadovy organizuojamy
edukaciniy iSvyky gali priskiriamos
STEAM sriciai

Pamokos STEAM centruose

Nevyksta

Netradicinio ugdymo dienos
Renginiai

Tyréjo diena

STEAM elementy yra: ,,Kaziuko mugé*
Zaliosios véliavos jteikimo $venté
Gabiyjy sambiiris

Stovyklos

STEAM stovykla 5-8 klasés
STEAMukai sporte 1-4 klasés

Mokiniy konferencijos,
varzytuves

Pradinis ugdymas: konferencija ,,Atrask,
mastyk, pazink, kurk*
5-8 klasés: matematiky ,,Pi* varzytuvés

Mokytoju Kvalifikacijos tobulinimo Mokytojai renkasi savo iniciatyva
jsitraukimas ir renginiai
kvalifikacijos Bendradarbiavimas Metodinéje Metodinés tarybos posédziai STEAM
kélimas taryboje ir metodinése grupése tema (2-3 per m.m.)
Dalijimasis geraja patirtimi Epizodinis
Informacijos Progimnazijos Saltiniuose Atskiras skyrelis svetainéje
sklaida Rajono, respublikos Saltiniuose Néra
STEM label school tinkle Néra
Bendradarbiavimas | Aukstosios, profesinés mokyklos | VDU, Elektrény mokymo centras
STEAM centrai Ne
STEAM mokyklos Ne
Verslas Integruota j karjeros specialisto veikla
Kiti socialiniai partneriai Kais$iadoriy biblioteka (dronai, akiniai...)
KaiSiadoriy urédija
Aplinkos ir Kabinety jrengimas Biologijos
priemonés Chemijos
Technologijy
IT 30 viety

Kity STEAM erdviy jrengimas

Girelés g., Gedimino g. 204

Apriipinimas priemonémis

Pagal ,,Gamtos moksly apriipinimo
projekta® prie§ 5 metus

Isivertinimas ir
refleksija

Apklausos ir tyrimai

Nevyksta

Reflektavimas vidaus grupése

I§ dalies metiniy pokalbiy metu
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IV SKYRIUS
STEAM STRATEGIJOS KURIMO IR IGYVENDINIMO ZINGSNIAI

10. STEAM strategijos kiirimo ir jgyvendinimo zingsniai:

10.1 Dokumenty, metodiniy leidiniy STEAM tema analizé.

10.2 Mokykly patir¢iy STEAM srityje, mokykly STEAM strategijy, veiklos plany analizé.
10.3 STEAM school label mokykly patirciy apzvalga (progimnazijos registracija tinkle).
10.4 Progimnazijos STEAM darbo grupés sudarymas.

10.5 STEAM ugdymui skirto skyriaus progimnazijos el. svetainéje sukiirimas.

10.6 Bendradarbiavimas su STEAM koordinatoriumi Kaisiadoriy rajone (TUM projektas).
10.7 Progimnazijos savivaldos pritarimo STEAM strategijos kiirimui inicijavimas.

10.8 STEAM strategijos gairiy kiirimas, derinimas grupése, STEAM strategijos tvirtinimas.
10.9 STEAM patiréiy progimnazijoje kaupimas, perziiira, atranka.

10.10 STEAM projekto, atvejo analizés ir kt. dokumentacijos (formy) kiirimas.

10.11  STEAM veiksmy plano kiirimas.

10.12  STEAM veikly sklaida bendruomenei.

10.13  Bendradarbiavimas su STEAM tinklo mokyklomis, STEAM centrais.

10.14  Mokytojy kvalifikacijos STEAM srityje kélimas.

10.15 STEAM strategijos integravimas ] Progimnazijos veiklos planavimo dokumentus.
10.16 STEAM erdviy jrengimas, apriipinimas priemonémis.

10.17 STEAM jsivertinimas pagal kriterijus.

10.18  STEAM mokyklos zenklo gavimas.

10.19 STEAM strategijos jgyvendinimas, veikly tobulinimas,

10.20  Dalijimasis patirtimi, tinklaveika.

V SKYRIUS
STEAM UGDYMO GAIRES

11. STEAM ugdymo gairés apima: formaliojo ir neformaliojo ugdymo organizavima, vertinima,
darbuotojy profesinj tobulé¢jima, apriipinima.

12. Ugdymo proceso metu planuojami ir organizuojami STEAM dalyky projektai, mokiniai gali
pasirinkti projektines uzduotis pagal savo gebéjimus. STEAM dalyky mokytojai praktinéms uzduotims

skiria ne maziau kaip 30 proc. viso pamoky laiko. STEAM dalyky praktiné veikla grista socialiniy,



gyvenimiSky problemy sprendimu, projektinio mokymo metodais. STEAM dalyky pamokose skiriama

laiko kontekstualizavimui. STEAM dalyky mokytojai taiko integruoto mokymo ir mokymosi principus.

13. STEAM dalyky mokytojai taiko jvairius vertinimo metodus: formuojamaji, kaupiamajj,

diagnostinj, apibendrinamajj. Progimnazijoje susitarta dél integruoty STEAM dalyky vertinimo.

Vertinimo metodai kasmet perzitirimi, esant poreikiui derinami Metodinéje taryboje. Su vertinimo

sistemomis supazindinami visi suinteresuoti asmenys (mokiniai, tévai (globéjai)). Pripazjstami formalieji

ir neformalieji pasiekimai. Mokiniai dalyvauja vertinime, nuolat gauna griztamajj rysj. Stebima mokiniy,

personalizuoto mokymosi pazanga. Sistemingai pateikiama informacija apie mokinio asmening

mokymosi pazanga.

14. STEAM ugdymo tobulinimo priemonés pateiktos 2 lenteléje.

2 lentelé. STEAM ugdymo tobulinimo priemongs.

Sritis Priemoné Rezultatas
Ugdymo plano Dalyky moduliai UP sitilomi 2-3 STEAM Kiekvienas mokinys
galimybés moduliai 3-8 klasése turi galimybe rinktis
Pasirenkamieji dalykai UP sitlomi 2-3 papildomus STEAM
pasirenkamieji dalykai 7-8 | srities dalykus.
klasése Gabieji mokiniai turi
Ilgalaikes konsultacijos Sudarytos tikslinés intensyvesnio/gilesnio
STEAM grupés pagal ugdymo galimybe.
mokiniy poreikius
STEAM klasés/laikinosios | Steigti pagal poreikj
grupeés (pritarus Progimnazijos
tarybai)
Neformalusis STEAM biireliai Po 2-3 STEAM krypties Kiekvienas mokinys
Svietimas progimnazijoje burelius 5-8 klasése ir 1-4 | turi galimybe
klasése dalyvauti STEAM
srities neformaliajame
STEAM neformaliojo STEAM krypties ugdyme.
$vietimo pasitila neformaliojo $vietimo
rajone/respublikoje suvesting
STEAM ugdymo | Tarpdalykiné integracija Ilgalaikiuose STEAM Kiekvienas mokinys
metody taikymas ir | Projektinés veiklos dalyky planuose gauna tyrimais grista,
ugdymo turinys planuojami patyriminj ugdyma,
1-3 projektai kiekvienam rengia projektus.
mokiniui per m.m. Gabieji mokiniai
dalyvauja
Tyrimais gristas ugdymas | 30 - 50 proc. gamtos konkursuose,
moksly pamoky olimpiadose.




Skaitmeniniy priemoniy
naudojimas, mokymasis
virtualiose aplinkose

EdTech atviros prieigos
produktai
Virtualios laboratorijos

Dalyvavimas olimpiadose,
konkursuose

Dalyvaujam rajono,
respublikos olimpiadose

Mokymasis uz

Edukacinés iSvykos

50 proc. STEAM sriciai

Kiekvienas mokinys

mokyKklos riby, Pamokos STEAM Bent po vieng pamoka 6-8 | turi netradicinio
netradicinés centruose klasei per dvejus metus ugdymo galimybe.
mokymosi formos | Netradicinio ugdymo STEAM dienos Gabieji mokiniai
dienos 1-8 klases dalyvauja
Renginiai Dalyky varzytuvés varzytuveése,
Stovyklos Po vieng 1-4 ir 5-8 stovykloje.
Viena gabiyjy stovykla
Mokiniy konferencijos, Respublikiné STEAM
varzytuveés konferencija
Mokytoju Kvalifikacijos tobulinimo | 2-3 tiksliniai renginiai Visi STEAM
jsitraukimas ir renginiai STEAM mokytojams mokytojai dalyvauja
kvalifikacijos Bendradarbiavimas Mokytojy pranesimai tiksliniame
kélimas Metodingje taryboje ir Metodingje taryboje, kryptingame
metodinése grupése rajone, respublikoje kvalifikacijos
Dalijimasis gergja 1-2 projektai, veiklos, tobulinime, dalijasi
patirtimi atviros pamokos/aprasai patirtimi.
kiekvieno STEAM
mokytojo
Informacijos Progimnazijos Saltiniuose | Atskiras skyrelis Bendruomené
sklaida svetaingje/atsiras blogas, sistemingai
kanalas, svetainé informuojama apie
Rajono, respublikos 1-2 straipsniai STEAM veiklas.
Saltiniuose
STEM label school tinkle | Skelbiama
Bendradarbiavimas | AukStosios, profesinés VDU, Elektrény mokymo | Aiski
mokyklos centras, kitos aukStosios ir | bendradarbiavimo
profesinés ugdymo schema, kurioje
jstaigos. numatytas kiekvieno
STEAM centrai Sutartis su 1-2 centrais mokinio dalyvavimas.
STEAM mokyklos Sutartis su 1-2 mokyklomis
Verslas Tradicinés veiklos su 1-2
imonémis
Kiti socialiniai partneriai | Tvarios veiklos su 2-3 soc.
partneriais per metus
Aplinkos ir Kabinety jrengimas Robotikos erdve Sukurta Siuolaikiska
priemonés Meny erdveé STEAM ugdymo
Matematikos kabinety bazg.
apriipinimas
Fizikos laboratorija
Kity STEAM erdviy Lauko kupolas

jrengimas

Vidinio kiemo pritaikymas




Erdvés pradiniame ugdyme

Aprilpinimas priemonémis | TUM projektas
Isivertinimas ir Apklausos ir tyrimai Mokytojy jsitraukimo j STEAM ugdymas
refleksija STEAM veiklas nuolat reflektuojamas,
Reflektavimas vidaus Projektiniy veikly veiklos planavime

grupese

igyvendinimo refleksija

remiamasi tyrimy
rezultatais.

V SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

15. STEAM ugdymo tikslais pasiraSytos bendradarbiavimo sutartys su iSorés partneriais.

Progimnazija ugdymo tikslais naudojasi kitomis miesto/Salies erdvémis (laboratorijomis, bibliotekomis,

STEAM centrais, aukstyjy mokykly erdvémis).

16. Kiekvienais metais sudaromas STEAM veiksmy planas.

17. Progimnazijos strateginiame plane iSskirtas prioritetas susijes su STEAM ugdymu.

18. Vadovai sudaro salygas STEAM dalyky mokytojy bendradarbiavimui, skatina rengti STEAM

projektus su kitomis mokyklomis ir Salimis.

19. Progimnazijoje skiriama finansiniy iStekliy STEAM ugdymo organizavimui (priemoniy

isigijimui, aplinky atnaujinimui).




1 priedas
Mokytojy jsitraukimo i STEAM veiklas lygiai

*Galiu vadovauti STEAM grupei progimnazijoje. \
eGaliu inicijuoti/organizuoti STEAM veikas/projektus progimnazijoje.
eGaliu inicijuoti/organizuoti STEAM renginius rajone/respublikoje.

eGaliu inicijuoti bendradarbiavima su kitomis STEAM mokyklomis.

*Galiu inicijuoti bendradarbiavima su STEAM centrais, laboratorijomis.
*Galiu rengti/tobulinti progimnazijos STEAM strategija, kitus dokumentus.

*Galiu rengti ir dalintis STEAM pamoky, veikly planais, vertinimo aprasais
kitais dokumentais.

*Galiu koordinuoti STEAM aplinky karima. /

e Galiu dalyvauti STEAM grupés veikloje progimnazijoje. \
e Galiu dalyvauti STEAM veiklose progimnazijoje.

e Galiu dalyvauti STEAM renginiuose rajone/respublikoje.

e Galiu bendradarbiauti su kity mokykly STEAM mokytojais.

e Galiu vykti su mokiniais j STEAM centrus, laboratorijas.

e Galiu rengti savo STEAM pamoky, veikly planus.

e Galiu vesti STEAM principais grjstas pamokas. /

~

e Galiu stebéti STEAM procesus progimnazijoje.

e Galiu savo pamokose taikyti kai kuriuos STEAM pamokos
principus.

/




